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Material

Fragenkatalog (12 Fragen mit je 3 Antwortmaoglichkeiten, die richtigen Antworten sind
markiert), eine rote, eine grine und eine blaue Bodenmarkierung (Variante 1) oder je
ein roter, ein gruner und ein blauer Buntstift fur jedes Kind (Variante 2).

Vorbereitung
Das Urzeit-Quiz ,Rot, Griin oder Blau?“in A4 bunt ausdrucken, die Bodenmarkierungen
folieren oder in einer Klarsichthille schitzen.

Ziel des Spiels

Die Schuiler:innen wiederholen spielerisch ihr Wissen vom Besuch der Fossilienwelt und/
oder von den Infokarten |.

Dabei werden Konzentration, logisches Denken und soziales Lernen gefdrdert.

Spielablauf
“Rot, Griin oder Blau?“ lasst sich sowohl als Quiz mit viel Bewegung mit Bodenmarkierungen
spielen oder, falls weniger Platz ist, in der Klasse im Sitzen.

Variante 1 mit viel Bewegung

e Die drei Farbfelder werden nebeneinander auf den Boden gelegt.
Es ist wichtig, dass bei jedem Farbfeld genugend Platz ist, damit sich alle Kinder
vor das Feld ihrer Wahl stellen kdnnen.

e Die Lehrperson erklart den Schiler:iinnen, dass es zu jeder Frage drei
Antwortmaoglichkeiten gibt. Sie sollen sich zu dem Feld mit der Farbe der richtigen
Antwort stellen, dirfen aber vorher von Feld zu Feld springen, bis der Spruch:

,Rot, Griin oder Blau? Was ist diesmal richtig? Uberleg dir genau! Hopp - Hopp - Hopp -
und jetzt ist Stopp!“ fertig verlesen ist.

Nach dem Wort ,Stopp” darf sich niemand mehr bewegen und alle miissen dort stehen,
wo sie stehen wollen.

e Nach jeder Fragerunde wird die Antwort mit dem Spruch: ,Rot, Griin oder Blau?
Was ist diesmal richtig? Die Antwort ist: ... gegeben.

e Esist moglich - aber flir den Spielablauf nicht wichtig - eine Strichliste zu fihren und
zu notieren, welches Kind bei welcher Frage richtig geantwortet hat.
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Variante 2 im Sitzen
e Jedes Kind richtet sich drei Buntstifte her,in den Farben rot, griin und blau.

e Die Lehrperson erklart den Schiiler:innen, dass es zu jeder Frage drei
Antwortmaoglichkeiten gibt. Sie sollen nach der Frage, den Buntstift mit der Farbe
der richtigen Antwort hochheben, dirfen aber auch andere Farben hochheben,
bis der Spruch: ,Rot, Griin oder Blau, was ist diesmal richtig? Uberleg dir genau!
Eins - Zwei - Drei - jetzt ist es vorbei!“ fertig verlesen ist.
Nach dem Wort ,Vorbei“ darf sich niemand mehr bewegen und alle miissen den Buntstift
mit der Farbe der Antwort, die sie gewahlt haben, hochhalten.

e Nach jeder Fragerunde wird die Antwort mit dem Spruch: ,Rot, Griin oder Blau?
Was ist diesmal richtig? Die Antwort ist: ... gegeben.

e Esist moglich - aber fir den Spielablauf nicht wichtig — eine Strichliste zu fihren und
zu notieren, welches Kind bei welcher Frage richtig geantwortet hat.



